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O eTwirming e a web 2.0:
desenvolrimento das compeléncias digttais

i

PREFiiCIO

Teresa Lacerda, NSO Portugal

A comunidade eTwinning surgiu em 2005 e Portugal integrou—a desde o primeiro momento.
Muitos tém sido os desafios que o eTwinning tem colocado as escolas portuguesas nos ultimos
15 anos, entre eles, o da transformacao da sala de aula em espacos de aprendizagem ativa.
Para que isso pudesse acontecer, a Organizacao Nacional de Apoio (NSO) do eTwinning tem
privilegiado a formacao de professores e o apoio de proximidade aos docentes através da sua
rede de embaixadores.

A pandemia, devido a Covid—19, conduziu a que professores e alunos tivessem de se preparar,
sem aviso previo, para formatos de ensino e de aprendizagem com os quais nao se
enconfravam familiarizados. Muifos foram os eTwinners que consideraram estar mais bem

preparados para esta (r)evolucao, devido a utilizarem uma metodologia de trabalho de projeto,
bem como inumeras plataformas e recursos online. Contudo, como bem sabemos, este nao era o
cenario geral. Assim sendo, o eTwinning nao podia deixar de se posicionar na linha da frente
para auxiliar professores, pelo que as acoes de formacao, sugestées de trabalho, webinars,
enfre outros, passaram a ser uma constante.

Neste contexto, surgiram os webinars VIRIATO, liderados por trés embaixadores porfugueses.

Esta iniciativa estava delimitada temporalmente e foi pensada para o periodo de encerramento
das escolas. Contudo, o sucesso oblido, fanto entre os professores eTwinners como entre os nao
eTwinners, levou a que os webinars VIRIATO se assumissem como uma MARCA a qual é

imperioso dar continuidade. Assim, O elwinning e a web 2.0: desenvolvimento das
compeléncias Digifais, volume 1, corresponde ao primeiro conjunfo de webinars realizados.
Esta iniciativa ira fer uma periodicidade anual, com o patrocinio da Organizacao Nacional de
Apoio do eTwinning.
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A WEB 2.0 NA SALA DE AULA

Ana Pina
Daniela Guimaraes
Mario Guedes

i

O ano de 2020 pode caracterizar—se como tendo sido extremamente afipico: a partir de
marco, a escola viu—se obrigada a mudar, literalmente, de espaco e, inerente a esta mudanca, o
proprio paradigma de ensino sofreu profundas alteracées. Salas de aula fisicas deram lugar a
salas de aula virtuais, aulas presenciais deram lugar a aulas online o que, consequentemente,
levou a que os professores tivessem de repensar os seus modelos de ensino, as suas dinamicas
de trabalho com os colegas e, sobretudo com os alunos.

Assim, impulsionados por uma situacao que lhes era alheia, mas que feve profundas implicacées
nas suas dinamicas, os professores foram levados a (re)descobrir as potencialidades de que as
ferramentas web 2.0 se revestiam (ou poderiam vir a revestir), de modo a que mais facilmente
pudessem chegar aos seus alunos, procurando sempre envolver os diferentes grupos—turma.

As ferramentas da web 2.0, elemento essencial nas dinamicas de sala de aula do regime
presencial de muitos professores, tornaram—se um elemento imprescindivel no novo contexto
de sala de aula, dadas as novas necessidades inerentes a vertente nao presencial/a distancia.
Certamente que algumas, dada a sua potencialidade educativa mantém—se nas dinamicas dos
professores, como recurso privilegiado, independentemente do regime de ensino existente.

No entanfo, a que se deve este sucesso? Qual a vantagem de integrar este tipo de ferramentas
nas diferentes disciplinas? Que vantagens ha, quer para professores, quer para alunos?

Genericamente, o recurso a diferentes tipos de aplicacdes permitiram o surgimento de novas
praticas de ensino e de aprendizagem que vieram pofenciar uma maior participacao,
colaboracao e cooperacao, enfre todos os intervenientes do processo.
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o

Privilegiam—se, deste modo, aprendizagens ricas e significativas que, mais facilmente, poderao
contribuir para a aquisicdo/ desenvolvimento das aprendizagens essenciais.

Este livro surge no ambito das partilhas realizadas pelo grupo eTwinning Viriato, criado e
dinamizado pelos embaixadores eTwinning de Portugal e que ao longo de 2020, deram a
conhecer ferramentas da web 2.0 com potencial para o ensino.

Neste confexto, apresenfam—se capitulos especialmente dedicados as diferentes
potencialidades do Google Slides, como ferramenta facilitadora do trabalho colaborativo entre

professores e alunos, nomeadamente, Making comics with Bitmojis and Google Slides, How fo
creale animaled and inferactive comics e Banner para o Google Classroom. Tendo sempre
presente a intencionalidade pedagégica da utilizacao desta ferramenta, poder—se—ao criar
narrativas digitais em diferentes disciplinas, assim como rentabilizar a sua utilizacao em projetos
interdisciplinares.

Para a implementacao de projetos que impliquem a escrita colaborativa, com a possibilidade de
narracao, apresentamos as ferramentas SforyJumper e Toonlasficc que apresentam
funcionalidades diferentes: enquanto a primeira permite a consfrucao de eBooks, a sequnda
esta vocacionada para a criacéo de videos 2D e 3D.

No ambito das ferramentas que permitem implementar gamificacao, sao exploradas as mais
valias do Flippity.net e do LearningApps.org. Sendo transversais, faciliiam o recurso a
diferentes propostas com vertente jogo, que tanfo agradam aos alunos. De enire as varias
possibilidades, destacam—se os quizzes, jogos de memoria, associacao de elementos, quem
quer ser milionario, correspondéncia, caca ao tesouro, entre outros.

A partilha feita em Risco Digilal engloba as ferramentas Paper 53 e AufoDesk SkefchBook com
grande aplicabilidade na area das artes. Tendo sempre presente a finalidade pedagogica da sua
utilizacao, podem constituir—se como um recurso adicional a qualquer disciplina,

Mais vocacionada para a area das ciéncias, a ferramenta Gizmos apresenfa—se como uma
excelente opcao na simulacao de experiéncias que podem ser complementadas com fichas de
avaliacao no final de cada atividade.

Na parte final deste livro, sao abordadas as Licencas Crealive Commons que nos permitem
licenciar criacées digitais. Esta tematica, que se reveste de grande importancia na atualidade,
contribui para o reforco das competéncias relacionadas com a cidadania digital.
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desenvolvimento das competéncias digitais

STORYTELLING WITH
GOOGLE SLIDES

ANAPINA
DANIELA GUIMARAES
MARIO GUEDES

o

A dtilizacdo do Google Slides, por permitir a construcao de cenarios visualmente apelativos,
pode ser direcionada para a escrifa criativa e colaborativa, como ¢é o caso do SforyTelling.

De modo a ilustrar esta potencialidade, iniciamos este livro com a apresentacao da equipa que,
atualmente, consfitui a Organizacdo Nacional de Apoio, assim como do grupo de
embaixadores eTwinning de Portugal.

Como sera possivel observar nas proximas paginas, sao construidos cenarios, recorrendo a
pesquisa de fundos, formas, imagens, balées de fala, disponibilizados quer na ferramenta
Google Slides, quer na opcao “pesquisar na web”.
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Em Portugal, o NSO eTwinning esta afeto a

equipa de Recursos e Tecnologias
Educativas, da DGE.

O NSO de cada pais ¢ responsavel pela
dinamizacao de seminarios de divulgacao
eTwinning. Da apoio direto aos professores
e as escolas e coordena a equipa de
embaixadores eTwinning do pais.
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de Lanhoso. Embaixadora eTwinning entre 2008 e 2020.
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8| 05 embaixadores surgem na sequéncia de

i

== orienfacoes dadas pelo Servico Central de

- Apoio (CS5), em Bruxelas, relativamente ao
apoio local e regional dos professores
~ elwinning, com o objetivo de conlribuir para
o aumenfo da qualidade dos projelos e
disseminacao da acao eTwinning.
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O eTwirming e a web 2.0:
desenvolvtmento das competéncias digitais

MAKING COMICS WITH BITMOJIS &
GOOGLE SLIDES

ANA PINA
MARIO GUEDES

o

Os comics sao uma excelente forma de chegar até aos nossos alunos, dado o seu forte impacto
visual, para além de estimularem a criatividade de forma inovadora. Esta parfilha pretende
ilustrar como construir comics através de ferramentas gratuitas, acessiveis a qualquer detentor
de uma conta Google e, também, portador de um dispositivo mével. £ possivel planificar,
implementar, avaliar (e reformular, caso necessario) diferentes afividades, adaptaveis a
qualquer disciplina.

Descrilivo da ferramenla

O Google Slides esta associado a Drive da conta de correio elefronico Google e ¢é de
utilizacao gratuita.

O Bifmoji é uma aplicacdo que pode ser instalada fanto num computador, como num
dispositivo mével. A sua utilizacao, gratuita, implica apenas o registo afravés de uma conta de
correio elefronico.

Pofencialidades

No que respeita ao Google Slides, este permite a dinamizacao de trabalho de projeto e de
trabalho colaborativo, a distancia. Duas das grandes mais valias desta ferramenta sao, em
patficular, a facilidade de partilha e de publicacao na web.

O Bifmoji, aplicacao ulil para a criacao de avafars e protecao da imagem dos alunos, para
alem de poder ser facilmente integrado nas apresentacées do Google Slides, pode ainda ser
ufilizado em varias outras aplicacées e programas.
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CRIE UM AVATAR BITHON

"o cowouteoot

CRIE UMA CONTA EM:
HTTPS://WWW.BITMOTI1.COM/ACCOUNT. SE TIVER CONTA
SNAPCHAT, ENTRE NESTE LINK COM AS SUAS
CREDENCIAIS E VA DIRETAMENTE PARA O PASSO 2;
CRIE O SEU AVATAR;

SELECIONE "SALVAR AVATAR".

Prsso2

ADICIONE A EXTENSAO: HTTP://BIT.LY/ENTENSAO.
ACEITE TODAS AS PERMISSOES.
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DEAR ANA, BEING COLLEAGUES,
AND FRIENDS, FOR QUITE SOME
TIME, YOU HAVE BEEN A PRECIOUS
HELP ON MY WAY AS A
PROFESSIONAL, AND ALSO AS A
BETTER PERSON, GIVING ME WISED
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[ 88 Food, music and of course the beaches!
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UTILIZACAO DAS
TECNOLOGIAS EDUCATIVAS.
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GAMIFY YOUR CLASSROOM:
FLIPPITY.NET

ANA PINA
MARIO GUEDES

o

Os jogos educativos podem ser uma forma divertida de envolver os alunos e fambém de
ensinar. Com este site ¢ possivel dinamizar diferentes tipos de atividades, vocacionadas para
a vertente jogo, tao uteis na gamificacao.

Funcionalidade da ferramenfa

E um sife gratuito para construcao de atividades educativas online de forma intuitiva. Para
isso contribuem os femplafes, as demonstracées e as instrucoes que se encontram em cada
atividade/jogo.

Polencialidades

X Sife gratuito;

% Diversos tipos de atividades/jogos;

% Intuitivo: demonstracées, instrucées e femplales;

% Aprendizagem online.
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online flashcards. trivia game show. random name picker. randomizer wheels. scavenger hunt activity.
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Manipulatives
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Experimentar para ver : Para comecar a construira |
| como funciona — clicar Flippity -~ atividade — fazer cépia do
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Easily turn a Google
spreadsheet into a quiz to
earn a certificate.

Demo Instructions Template !l '
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Aprender ainda mais sobre a
| atividade — selecionar
Instruclions.
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Copy of Flippity.net Certificate Quiz Template  v¢ &
File Edit View Insert Format Data Tools Add-ons Help
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Type
A

Type_Text
Who is Monica's brother in "Friends"?
Gunther
Ross
Chandler
Joey
In what city does "Cheers" take place?[[Image:https://upload.wikimedia.org/wikipedia/en/f/f0/Cheers_intro_logo.jpg]]
New York
Philadelphia
Boston
Washington D.C.
12 Q Whois Dr. Sheldon Cooper's nemesis/friend on "The Big Bang Theory"?

13 A Patrick Stewart[[Image:https://c1.staticflickr.com/3/2839/9363009678_ah922fd493_b.jpg]]

14 A* Wil Wheaton[[Image:https://c2.staticflickr.com/8/7101/7284958968_760de0e4ab.jpg]]

15 A Leonard Nimoy[[Image:https://c2.staticflickr.com/4/3457/5773917357_8764b526a9_z.jpg]]

16 A William Shatner[[Image:https://c1.staticflickr.com/9/8023/7277756760_f8e32055a8_b.jpg]]

17 Q Who played Kramer on "Seinfeld"?[[Image:https://img0.etsystatic.com/008/0/5851351/il_fullxfull.370263870_r8lg.jpg]]
Michael Richards
Jerry Seinfeld
Jason Alexander
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File Edit View Insert Format Data Tools Add-ons Help
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Who is Monica's brother in "Friends"?
Gunther
Ross
Chandler
Joey
In what city does "Cheers" take place?|
New York
Philadelphia
Boston
Washington D.C.
Who is Dr. Sheldon Cooper's nemesis/friend on "The Big Bang Theory"?
Patrick Stewart[[Image:https:/lc1.staticflickr.com/3/2839/9363009678_ab922fd493_b.jpg]]
Wil W ! com/8/7101/7284958968_760de0edabjpg]]
Leonard Ni icflickr.com/4/3457/5773917357_8764b526a9_z.jpg]]
William Il lickr.com/9/8023/7277756760_f8e32055a8_b.jpg]]
Q Who played Kramer on "Seinfeld"?) : i 15851351/il_fullxfull.370263870_r8lg.jpg]]
Michael Richards
Jerry Seinfeld

[fif0/Cheers_intro_logo.jpg]]

Jason Alexander
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No portal eTwinning é possivel ver alguns grupos em destaque como, por exemplo,

A B

!
Q |No portal eTwinning é possivel ver alguns grupos em destaque como, por exemplo,
A Virgilio, moderado pelos embaixadores eTwinning de Portugal
A* Viriato, moderado pelos embaixadores eTwinning de Portugal
Educagéo inclusiva, moderado por Marijana Smolcec
Aprendizagem baseada em jogos, moderado por Marijana Smolcec
Quando no Portal eTwinning se acede a informagéo sobre Portugal, é possivel encontrar os dados sobre
apenas o link para o site Portugués do eTwinning.
o niimero de professores e escolas registados e, ainda, o link para o site Portugués do eTwinning.
o nimero de projetos, professores e escolas registados e, ainda, o link para o site Portugués do eTwinning.
apenas o link para o site Portugués do eTwinning.
Q Um projeto eTwinning pode ser fundado...
entre varios professores de escolas diferentes.
apenas entre dois professores de escolas diferentes.
apenas entre dois professores de paises diferentes.
entre vrios professores de escolas diferentes.
0 Grupo VIRIATO é dinamizado...

pelos embaixadores eTwinning de Portugal

pelo NSS Espanhol
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Publish to the web

This document is published to the web.

Make your content visible to anyone by publishing it to the web. You can link to
or embed your document. Learn more

Link Embed

Entire Document ~ Web page ¥

VIhI8umPrlcHCZIsFcpBr7GKhPhhiJZMk8fRB3y_udcPElz4nxk-CfEen2/pubhtml
Or share this link using: [M] n ’

Note: Viewers may be able to access the underlying data for published charts. Learn more
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Flashcards

Easily turn a Google
spreadsheet into a set of
online flashcards.

Demo Instructions Template
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Um otimo
recurso para
rever os

contfeddos das
aulas.
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O eTwirming e a web 2.0:
desenvolvimento das competéncias digitais

STORVIUMPER

DANIELA GUIMARAES

o

A ferramenta Sforyjumper, de inscricao gratuita, ¢ vocacionada para a escrifa de eBooks,
personalizaveis em texto, imagens e até locucao. Especialmente concebida para ser utilizada na
educacao, permite a criacao de turmas e, dentro destas, apresenta a possibilidade de os alunos
colaborarem na escrita do mesmo eBook.

Funcionalidade da ferramenta

Escrita de livros digifais que poderao, posteriormente, ser impressos.

Pofencialidades

* Criacao de turmas;

% Possibilidade de grupos de alunos colaborarem no mesmo livro;

% Possibilidade de diferentes professores colaborarem no mesmo livro;
* Criacao de femplales de orientacao para os alunos;

% Utilizacao em trabalho de projeto.
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READING FOR LIFE
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Create Classroom Assignment

Title: StoryJumper Project

Instructions:

Go to www.storyjumper.com
Click 'Login’, click 'Sign in with Google', and login with your school Google
account.

Click on the the class named 'VIRIATO'.

Click '+ Create book' to start your book.

Link:  https:/iwww.storyjumper.com/library/my/3172158

Due:

ASSIGN

Assignment via StoryJumper

Jumper Project

All students v

Instructions (optional)
Go to www.storyjumper.com Polints

Click 'Login’, click "Sign in with Google', and login with your school Google account.

Click on the the class named 'VIRIATO". Ungraded b
'+ Create book' to start your book.

Due

§ Add + Create Tue, Jun 9, 12:00 PM

Topic

Login | StoryJumper
https.//www.storyjumper.com/library/my/3172158 - via StoryJumper

No topic -

Rubric

+ Rubric
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O eTwirming e a web 2.0:
desenvolrtmento das competéncias digttats

TOONTASTIC

ANA PINA
MARIO GUEDES

O Toonfastic 3D da Google é uma aplicacdo com animacées divertidas onde pode desenhar,
animar e narrar os seus proprios desenhos animados. E facil e intuitiva. Basta mover as
personagens pelo ecra e contar a histéria. A app Toonlasfic regista a voz e as animacées,
criando, posteriormente um video 3D. Esta disponivel para Android e iOS.

Funcionalidade da ferramenta
Contar uma historia animada com locucao utilizando recursos tecnolégicos, deixando a

imaginacao fluir.

Polencialidades

% Ilustracdes dinamicas e interativas;
% Construir uma animacao 3D;

% Desenvolver o processo criativo, combinando escrita e oralidade.
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TooNTASTIC 3D (10S, ANDROID)

A APP PERFEITA PARA A CRIAGAO DE
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Guiao

eTwinning
2 Twinning

Situagdo (Ana Pina) Ola, eu sou a Ana Pina, embaixadora etwinning da regido de Lisboa
inicial e Vale do Tejo. Leciono TIC no AEB.

(Mério Guedes) Ol4, eu sou 0 Mario, embaixador etwinning da regido do
Algarve Leciono portugués no AE Gil Eanes, em Lagos

(AnaPha)Maio.sabiasquoetfinmdeuummmnlllb I
desenvolver projetos?

(Mario) Sim, sabia .. é uma plataforma bastante segura, apenaspara
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https://docs.google.com/file/d/1J2Ny1AXHlDeNlVWQjKch1aoJRMA2dNAd/preview
https://docs.google.com/file/d/1J2Ny1AXHlDeNlVWQjKch1aoJRMA2dNAd/preview
http://bit.ly/viriato5



https://docs.google.com/file/d/1xmcFVg49P4-f149omgmT5nQ-CcPU0bKn/preview
https://docs.google.com/file/d/1xmcFVg49P4-f149omgmT5nQ-CcPU0bKn/preview
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Evento “Toontastic”

Grupo eTwinning “Viriato”

Guiao

Cenario eTwinning
Personagens |2 Embaixadores eTwinning
Situagao (Ana Pina) OI4, eu sou a Ana Pina, embaixadora da regido de Lisboa e Vale
inicial do Tejo. Leciono TIC no AEB.
(local,
personagens | (Mario Guedes) Ol4, eu sou o Mario, embaixador eTwinning da regido do
e respetivos | Algarve. Leciono portugués no AE Gil Eanes, em Lagos
dialogos)
(Ana Pina) Mario, sabias que o etwinning oferece uma plataforma que permite
desenvolver projetos?
(Mario) Sim, sabia... € uma plataforma bastante segura, apenas para
professores ....
Desenvolvimen | (Ana Pina) E néo s6... podemos realizar projetos colaborativos com outras
to (conflito, escolas europeias, envolvendo os alunos de todos os niveis de ensino desde
peripécias) o pré-escolar até ao secundario.
(local,
personagens :
G Biteriin (Mario) E sabes que podemos desenvolver a aprendizagem das linguas?
respetivos
dialogos) (Ana Pina) E para isso tudo, apenas... através de uma plataforma online!!
(Mario) Sim, e para além disso, sei que agora existe um grupo no eTwinning
para a comunidade de eTwinners portugueses... o Viriato!
(Ana Pina) Viriato!!!
(Mario) Muito facil... vais aos grupos eTwinning, escreves “Viriato” e surge-te
logo.... depois é s6 entrares...
(Ana Pina) Super!!!! Estou a ver que existem todas as semanas webinars
sobre ferramentas digitais! E mesmo muito interessante.
(Mario) Sim, ha la imensa informagao....
Desenlace
(local, (Ana) Seria excelente se pudéssemos contribuir também para o grupo, o que
personagens |achas?
que intervém
e respetivos | (Mario) Claro que sim.... ha la varios espagos onde podemos colocar
dialogos) questoes, partilhar atividades e, também, ferramentas que possam ser Uteis

para a implementagao dos nossos projetos...
(Ana) Maravilha... Estou rendida.... até ja tenho umas ideias....
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DEPOIS DE TOCAR
NO BOTAO +,
APARECE A OPCAO
PARA CRIAR TRE
TIPOS DE HISTORIAS

ANIMADAS.
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PODEMOS
ESCOLHER ENTRE
UMA HISTORIA
CURTA COM 3
PARTES,
HISTORIA
CLASSICA cOM 5
PARTES OU UM
RELATORIO
CIENTIFICO COM
5 PARTES .




DEPOIS DE ESCOLHER A
HISTORIA, DESENVOLVA UM
GUIAO . A ESTRUTURA PADRAO
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* CRIE A SUA HISTORIA
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| PODEMOS, ADICIONAR OU REMOVER UMA
|[ | CENA, BASTA TOCAR NO BOTAO + E
ADICIONAR OU REMOVER A CENA DESEJADA.
TAMBEM SE PODEM TROCAR AS CENAS.
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» BEGINNING (ONDE SE APRESENTAM AS
PERSONAGENS E O CENARIO DA SUA HISTORIA)

« MippLE (MOMENTO EM QUE ALGUMA. COISA
SUCEDE, UM PROBLEMA, UM CONFLITO)

« END (QUANDO A HISTORIA TERMINA) H |
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CADA CENA TEM A DURAGAO DE 1 MINUTO
(PODEM SER ACRESCENTADAS CENAS),
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SETUP (ONDE SE APRESENTAM AS PERSONAGENS E O
CENARIO DA HISTORIA);

CONFLIT (ONDE "ALGO" ACONTECE, COMO UM PROBLEMA,
POR EXEMPLO);

CHALLENGE (ONDE 0 PROTAGONISTA £ CONFRONTADO COM
UM DESAFIO0);

CLIMAX (QUANDO A HISTORIA ATINGE O NON TURNING
POINT);

RESOLUTION (QUANDO TUDO SE RESOLVE E A HISTORIA




| SELECIONE © CENARIO QUE MELHOR SE ADEQUA A SUA :
ulsrémA i

PODE DESENHAR O SEU
PROPRIO CENARIO 2D
TOCANDO NO BOTAO
DESENHE O SEU PROPRIO.
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Short Story

+ EXPORTE O SEU
VIDEO:

- ESTE FiCca
ALOTADO NA
BIBLIOTECA DE
FOTOGRAFIAS.
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https://docs.google.com/file/d/1NuRKfzbbhylNUwi_9Lg7jQB3otKrJVpo/preview
https://docs.google.com/file/d/1NuRKfzbbhylNUwi_9Lg7jQB3otKrJVpo/preview
http://bit.ly/viriato8

“VICENTE" DE MICUELTOREA

o —emnted o - | — — e L4 L - ——— |

| hitp://bitly/viriate9 | || hitp://bitly/viriatelO | -

TET7 m@ " |;

o 1
] i3 * Video produzido por alunos do 8.°anono | Im

R o e i oot

R A L



https://docs.google.com/file/d/1xjyjyITqqQsQRwJnRz5pCc1evGsqBcbc/preview
https://docs.google.com/file/d/1xjyjyITqqQsQRwJnRz5pCc1evGsqBcbc/preview
https://docs.google.com/file/d/10mHwLJFOo7j7njqUOpl5sdkBcuZ5d2YC/preview
https://docs.google.com/file/d/10mHwLJFOo7j7njqUOpl5sdkBcuZ5d2YC/preview
http://bit.ly/viriato9
http://bit.ly/viriato10
http://bit.ly/viriato10
http://bit.ly/viriato10
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OUTRAS, AS
COMPETENCIAS
LINGUISTICAS E DIGITAIS,
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O eTwirming e a web 2.0:
desenvolvimento das competéncias digitais

o

LEARNINGAPPS.ORG

LUiS GONCALVES

A learningApps.org é uma aplicacao web 2.0 que permite a criacao de pequenas atividades
interativas para ufilizar em confexto de sala de aula, sala de aula invertida ou em ensino a
distancia. Podem ser criadas turmas dentro da conta do docente, o que permitira transformar

alunas e alunos em “produsers”.

Funcionalidade da ferramenla
Criacao de afividades interativas para promover a gamificacao com alunos de qualquer faixa

efaria.

Polencialidades
% Criacao de jogos interativos;
% Trabalho colaborativo entre alunas e alunos;
% Cooperacao entre docentes;
% Producao de conteudos pelos discentes;
% Incorporacao de aplicacées em websites diversos;
% Motivador para alunas e alunos;

% Otimizado para dispositivos méveis e quadros intferativos.
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LEARNINGAPPS.ORG
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LearningApps.org

| =2 Browse Apps | & Create App

>
D What is LearningApps.org?

D» Show Tutorial

©

LearningApps.org

A plataforma
learningApps.org
oferece todas as
funcionalidades de
forma totalmente
graluita.
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Lea,rningApps.org
. | & Browse Apps | ¢ Create App

]
[} What is LearningApps.org?

b show Tutorial

LearningApps.org

| 1" ™| f |
Vamos/criar uma conta?



| | | l
_/ Precisamos de criar um
. registo muito simples:
® ysername;
® email;
K. password.

i TP

Register new account

Username

Login with your existing
LearningApps account now

Username

Email

Email

Password

Password

\

Repeat password

[ Login name / Email ]

l Password J j

D Remember me (on this computer)

Register new account

Repeat password

0O | accept the Terms of use of LeamningApps.org.

J would like to be informed by email in case of
new personal messages.

0 Other users of LearningApps are allowed to send
messages to me.

Security code

vk ()

Register account

Forgotten password
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"_‘— Q Search in Apps | &8 BrowseApps | ¢ Create App = My classes | & My Apps
L |

Share your Apps with others: @ http://learningapps.org/user/lumigo
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| Category Media:all ®  Stages: @ o
=« All Categories = Economy = Geography =« Latin = Physical Education/ = Russian |
« Art = Engineering = German = Mathematics Sport's = Spanish "~
WS . Arts & Crafts « English . Germanasaforeign = Music = Fyeics « Teaching Tools
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| » Biology » French » History » Philosophy » Psychology « Vocational education
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= Chemistry = General Studies h
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My classes

Erasmus+ 4 4 Student accounts (0) = Class Folder | |l Statistics = Activities 9

Create new class: IViriatd I Create class

about LearningApps.org Imprint Privacy / Terms & Help translating
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My classes » Viriato » Create student accounts

Here you can create accounts for your students. Student accounts do not have the full fi onality of a normal LearningApps account. The students can not publish Apps or
change their own password for example.

Student accounts:
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Basta colocar o
primeiro e ultimo
nome... o sistema cria o
username e a password
automaticamente.
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Q Search in Apps | =2 Browse Apps | ¢ Create App i= My classes | & My Apps
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First name ~ Last Name Login name Password
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Q GERIR AS
QR-Codes

First name Last Name Login n@ Password TURMAS
O Ok P AL
1
. -t Mario Giictas Login name: Password:  Login: -
!

margue660 sommer33 https://learningapps.org
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| ] e
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= N e A EQUIPA como
] “ estal
Em Borbe Task ) Na llha das
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Associe cada Embaixador/a ao texto que melhor todos os dias s30

Badajoz, ur
e, o/a descreve r i
Artista € ur muito Happy!!!
\rtista. N&o j OK Podem contar
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atrapalhe S = contribuir para
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_J qualquer ponto d¢ - qualquer maneira. cores belas ¢ ™ Brasil aos de Portugal. Agora
Pais, Europa, Para ser da brilhantes. Sar Jsol_sou | Biscoitos, qualquer  jas6 somos
! Mundo... e estou¢  Embaixada PT das noites c. disto fudo! lugar € ideal para Capital
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ve— o . Classe... muita Embaixadora para vos pequenitos!!! Querem vir testar
classe! Xuxa? e rir ) comigo?

Leia o @R Code
para festar as
potencialidadesﬁ
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A atividade Quem quer ser
Milionario adapta—se a
qualquer disciplina e nivel de
ensino.

NOTA: Devemos adicionar pelo
menos 3 questoes em cada nivel de
dificuldade (o ideal seria ter ainda

mais questées nos primeiros niveis).




A atividade de associacéo de
elementos que pode conjugar
texto, imagens, sons e video.
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O eTwirming e a web 2.0:
desenvolvimento das competéncias digitais

GIZMOS

TERESA LACERDA

o

Gizmos ¢ um simulador online que permite o desenvolvimento de atividades praticas e
experimentais no ambito da Matematica e das Ciéncias Naturais e Fisico—Quimicas, desde o 1.°
ciclo do ensino basico até ao fim do secundario. Existem mais de 400 Gizmos.

As simulacées promovem a aprendizagem afravés de uma metodologia de inquérito e podem
ser exploradas em pequenos grupos, de forma individual, ou alargadas ao grupo—turma.

Funcionalidades e Polencialidades da Ferramenta

® O professor cria as suas furmas onde vai integrar os alunos;

e Cada atividade tem materiais de apoio para o professor e para os alunos;

® Os maleriais de apoio sao editaveis, permitindo ao professor fazer as adaptacées
necessarias a cada turma;

® Permite o desenvolvimento de atividade experimental que nao ¢ possivel realizar nos
laboratorios das escolas;

® Os alunos podem manipular as variaveis inimeras vezes o que lhes permite uma melhor
compreensao dos processos;

e Existem fichas de avaliacao no fim de cada atividade, as quais podem, ou nao, ser
respondidas pelos alunos, de acordo com os objelivos estipulados por professores e
alunos.

Avaliagdo e relaforios

Os alunos verificam de imediato a correcdo/incorrecao do trabalho realizado no decurso da
exploracao do Gizmo. Apés responderem a ficha de avaliacao final tém acesso aos resultados
parcelares e fotais.

Os professores podem exportar os relatorios dos resultados da avaliacao dos seus alunos.
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SIMULADOR DE LABORATORIO PARA
PROFESSORES DE BIOLOGIA, GEOLOGIA,
Fnsncz-\, QUIMICA E MATEMATICA.,

//www ex



https://www.explorelearning.com/

I | IS T
PARA COMECAR...

ONLINE SIMULATIONS: 384

. hiips://www.explorelearning.com/ [
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https://www.explorelearning.com

MyClasses~ & Teresalacerda~ Request Info ~

+ Addto Class 4 Launch Gizmo

Photosynthesis Lab

Study photosynthesis in a variety of conditions. production is to measure the rate of
photosynt vels, t elength of light can all be
T0G GOt ;e varied. Dete he: stand how limiting factors affect

Light Intensity
(ppem) {mLinj

€O, lovel
[] Show numerical values

Iy. w <

LESSON MATERIALS:




1 izl s

LESSON MATERIALS:

Student Exploration Sheet Exploration Sheet Answer Key Teacher Guide Vocabulary Sheet

W) MS Word version W) MS Word version W) MS Word version

Materiais para
download em formato
editavel.

Plano de aula para
professores e guides
para alunos.
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WHOE ./  COLOR

300 —

Temperatwre (°C)

Light intensity

70|°/,

CO, level

e s [500 | ppm

Light wavelength
"
550 | nm

Clear data

_ DESCRIFTION | TABLE | BARCHART _,  GRAPH
¥ e
4 Oxygen flow (mL/h) '
{ ! |
100
80
60
40
20 5 S
? Intensity (%)
0 »
0 20 40 60 80 100
Record data | g @Intensity OCOz
%

O Wavelength O Temp. (°C)

Laboratério em acao
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Q Find Gizmos Learn More v

2020 Turma C 10 Podem-se criar varias turmas
Class Roster (15) #¥Mana .

igg\‘s\“ Photosynthesis Lab
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P’ Cell Energy Cycle
(10 )
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Os alunos

exploram

atividades
experimentais

Os alunos
propoem
Novos
desafios

Os alunos
lancam
desafios

Os alunos
encontram

solucoes
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O eTwirming e a web 2.0:
desenvolvimento das competéncias digitais

RISCO DIGITAL

ELISABETE FIEL

o

O nome Paper 53 tem origem nos 53 centimetros que ligam a cabeca, o coracdo e a mao — a
tela pessoal para a criacdo. Desde que comecaram a criar os humanos descobriram que as
ferramentas — de osso, bronze, ou silicone — sao vitais para tornar as ideias tangiveis.

O software de desenho e pintura AufoDesk SkelchBook permite aos designers, arquitefos e

concept arfists esbocar ideias rapidamente e criar ilustracdes espantosas. Possui um conjunto de
ferramentas de desenho profissionais com uma bela interface, ideal para quem esta em viagem.

Foi concebido tanto para o sfylus como para a entrada por toque.

Funcionalidades e Pofencialidades das ferramentas
e Tomar notas;
® Pratica da caligrafia;
® Pratica de escrita cursiva;
o Esboco;
® Desenho;
® Desenho técnico;
® Aguarela;

® Aprendizagem sobre cor; (...)
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_AUT ODESK SKET CHBOOK - _

PAPER 55 Rlsca mamu
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Didrio
¢ 4paginas

Happy Color ]ogo
Livro de pinta nam

OBTER

E

Kook ok ok ok

e .
<

"‘."‘/Procuramos o Paper 53...
wdd einstalamos a app. -1
.| Depois, é s6 comecar a
| inserir diarios que

podemos personalizar
com titulos e capas...
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Personalizamos os diarios e podemos comecar a inserir |

| folhas! Ha muitas cores para experimentar, varios tipos de :

~tl materiais e ferramenta de recorte!

Risco Digital X

Personalizar didrio
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Podemos experimentar os

tracos... e ganhamos

competéncias! Ou eleger uma
folografia e desenhar a vista...
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Para quem tem dificuldades, é possivel treinar o traco. Basta
fazer o upload de uma fotografia ou desenho e tentar

desenhar... .-ZJ
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Coloca a imagem e depois comeca a
desenhar...
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E... seguem duas versées
do mesmo passaro! o
limife é a imaginacao...



Esta ferramenta ¢ fantastica!
Tem indameros pincaéis,
canefas... e ainda varios tipos
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Uma fervamenta pava

Andrvoid e muito
intevessante!
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Podemos escolher
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PODEMOS
TRABALHAR COM
PERSPETIVAS

Experiéncii.

Experiéncia

R
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Podemos importar
fotografias;
Podemos desenhar
noutro plano;
Podemos apagar o
plano da
fotografia.
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O eTwirming e a web 2.0:
desenvolrtmento das competéncias digttats

HOW TO CREATE ANIMATED &
INTERACTIVE COMICS

ANA PINA
MIRIO GUEDES

i

Os comics, temaica ja abordada em capitulo anterior, sdo uma excelente forma de motivar os
alunos, em virtude do seu forte impacto visual. Como complemento a essa abordagem inicial,
esta parfilha pretende ir um pouco mais além em termos de potencialidades do Google Slides
para o comics.

Polencialidades

%  Combina conhecimento visual e escrito;

%  Formato criativo e familiar para os alunos;

*  Os comics sao uma excelente forma de chegar até aos nossos alunos, dado o seu forte
impacto visual;

% Estimula a criatividade de forma inovadora;

% Permite a planificacao, a implementacao, a reformulacao e a avaliacao de diferentes
atividades;

% E adaptavel a qualquer disciplina.
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Biografias!
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./ /bit.ly/viriato
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http://bit.ly/viriato11

More Fun With fonts

SiTMOS WEB QUE PERMITEM A CRIACAO DE
TIPOS DE FONTE ESPECIFICO/LOGOS

QO http://www4.flamingtext.com/All-Logos

d http://textcraft.net/



http://www4.flamingtext.com/All-Logos
http://textcraft.net/
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“ | hitpe//bitly/viriatol2

Apps utilizadas para dar voz aos avatares:
My falking Pet e Talkr.

Procure—as na App Sfore ou na Play Store do seu dispositivo mével.



https://docs.google.com/file/d/1nAce3drOSHmJdM4LJ-1byFgcWRu6AfAq/preview
https://docs.google.com/file/d/1nAce3drOSHmJdM4LJ-1byFgcWRu6AfAq/preview
https://docs.google.com/file/d/1oe9nichn3nNWsueYRLzGhkueqc2e89mN/preview
https://docs.google.com/file/d/1oe9nichn3nNWsueYRLzGhkueqc2e89mN/preview
http://bit.ly/viriato12
http://bit.ly/viriato13

O coMics,
GERALMENTE, ESTA
ORGANIZADO EM TRES
PARTES.

NARRATIVA: A HISTORIA QUE E
CONTADA.

VISUAL: Os GRAFICOS UTILIZADOS.

DISCURSO: O TEXTO QUE EXIBE A
VOZ DAS PERSONAGENS.

A =
/\%
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PODE UTILIZAR PAINEIS MULTICOLORES:

INSERIR uMA FORMA/SHAPE A PARTIR DO
MENU INSERIR /INSERT:

ALTERAR A SUA COR DE PREENCHIMENTO;

ALTERAR A SUA ORDEM, ENVIANDO—A PARA O
FUNDO/BACKGROUND; DE MODO A QUE FIQUE
ATRAS DE TODOS 0S OUTROS ELEMENTOS
EXISTENTES NO DIAPOSITIVO (ORDENAR/ORDER,
ENVIAR PARA TRAS/SEND TO BACK ).
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SE ESTIVER A UTILIZAR IMAGENS PARA AS SUAS
PERSONAGENS E/OU OUTROS ELEMENTOS QUE NAO
TENHAM TRANSPARENCIA, PODE UTILIZAR UM
FUNDO BRANCO DE MODO A QUE NAO SE VEJA O
BRANCO EM TORNO DA IMAGEM SELECIONADA.

O TIPO DE FICHEIROS PNG NAO TEM UM FUNDO
QUADRADO OU RETANGULAR, ASSIM, APENAS
ADICIONE PNG A PESQUISA DE IMAGENS.

] ARSI NN,  f (CWOER) e 0 CIIE

Esta imagem tem transparéncia. Esta imagem n&o tem transparéncia.
o ' Esta aréncia.

Esta _ aréncia.

Esta ORI T i\ aréncia.

: Esta N aréncia.

Esta imageu§ie \. | éncia. Esta e aréncia.
Esta imag Sparéncia. Esta ; aréncia.
Esta image ] aren0|a. Esta —&#— aréncia.
Esta i ‘.".i' == ST aréncia. Esta g £ /\= aréncia.
Esta imagem tem transparéncia. Esta undgumnau el uansparéncia.
Esta imagem tem transparéncia. Esta imagem nao tem transparéncia.

Esta imagem tem transparéncia. Esta imagem nao tem transparéncia.




ESCOLHA A SUA AVENTURA
[ComIcs)I!
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https://bit.ly/viriatogif

O eTwirming e a web 2.0:
desenvolvimento das competéncias digitais

o

BANNER PARA O GOOGLE CLASSROOM

ANA PINA

Ja pensou em construir os seus proprios GIF animados? Nesta partilha encontra as dicas
hecessarias para, de forma simples, o consequir fazer.
Os GIF animados sao de utilizacao variada, desde a ilustracao de um conceito de uma

disciplina, até a possibilidade de dar feedback aos alunos, o limite é apenas a imaginacao!

Aqui encontra a explicacao para construir um GIF animado, personalizado com o seu Bifmoji,
para utilizar no Google Classroom, através de um programa gratuito e simples de utilizar.

Pofencialidades

%  Visualmente atrativo e chamativo;
% Facil de construir;

% De utilizacdo variada.
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BANNER PARA O GOOG[E
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”Vlamos criar um Banner
para o Google Classroom?
E muito simples.

l
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1 [ ¥ l

le Passo Altcrar tamanho da pagina

ot ——— .-—-L —-—.-—-—-—J |

osem titulo ¥ [

E Y ) Q- K E-Q \ - Imagemde Fundo ~ Esquema~ Tema Transicio
it ] 3 4 5

Clique para adicionar um
titulo

Clique para adicionar um subtitulo

ersonal .+ Bk
1000 X Pixeis ~

Apresentagdo sem titulo %
i iro itar Ver Inserir Formatar iapositivo ispor Ferramentas uplementos uda A dltima edigéo foi

(<)
D
+++++ -~ [ mEael]

Clicar em:
Ficheiro/Configuracdo da
pagina/Personalizado/ alterar
o tamanho para 1000 x 250 e
colocar em Pixels/Aplicar.

O formafo da pagina ficara
parecido com o cabecalho do
Google Classroom.
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2.° Passo — Alterar fundo da pagina

- 4 PSSR, e ~_‘ '

IO = o ._J.J.fﬂ,'_l!;."-t. JE3 1

Inseririmagem de fundo  Q_ Pesquisar imagens

CARREGAR CAMARA POR URL FOTOS GOOGLE DRIVE PESQUISA DE IMAGENS DO GOOGLE

Agora, vamos
colocar um fundo
para a sala de
aula.

~A_

1.2 Selecionar com o botao do lado direito Alterar
Fundo/Escolher Imagem/Pesquisa de imagens do Google;
2.2 Pesquisar por Fundo de sala;

3.° Escolher, entre as imagens, uma sala de aula.




| | 3

3 Passo Dccorara pagina

LRl b il M-—-———J |

h Apresentagdo sem titulo % >
Ficheiro Editar Ver Inserir Formatar Diapositivo Dispor Ferramentas Suplementos Ajuda A ultima edigdo foi..

o = @ [J Imagem i A& Carregar a partir do computador

Caixa de texto Q_ Pesquisar na Web
<) Audio
W Video ¢ Drive

O} Forma , <% Google Fotos
Tabela
1] Grafic

j‘ Inserir/Pesquisar na web/pesquisar imagens em formato
~ [transparente (png), exemplo quadro png.

--—.J-—-—dd-—-——

Use a sua
criatividade para
decorar a pagina.




4. Passo Inserir os Bitmojis

-4 - . .“ m*_-‘- l

VIS j,___:, o J... ‘ ..J-J ﬂ'.—l‘-' | —

»  Apresentagdo sem titulo  v¢ &)

Ficheiro Editar Ver Inserir Formatar Diapositivo Dispor Ferramentas Suplementos Ajuda A dltima¢ Q|

e Q- K B+ QO \ ~ Imagem de Fundo =~ Esquema~ Tema  Transigdo

2 3 - 5




o.° Passo — Selecuone os Bilmo]ls

- 4 - R — _ . ~_‘ '

[ e o e 1 |

Apresentacdo semtitulo ¥ B &

Ficheiro Editar Ver Inserir Formatar Diapositivo Dispor Ferramentas Suplementos Ajuda A dltima edicdo foi...

E X Apresentar ~ a Partilhar

+ v~ = -~ K B~ Q1 \ ~ Imagem de Fundo ~ Esquema~ Tema  Transigdo

R =1

Banner Google Classroom ¢ = &

Ficheiro Editar Ver Inserir Formatar Diapositivo Dispor Ferramentas Suplementos Ajuda A dltima edicéo foi...

E [ Apresentar ~ a8 Partilhar
+ v & Q- RFRE-N\N- @

1 2 3 4 5
g, =

e ————
L]

R =
L e ———

C e S S—

e

Depois de escolher os
Bitmojis, s6 tem que
colocar um em cada
pagina, conforme esta
neste exemplo.




6.° Passo — Cruar a Glfammado

—— e --.“o""—-. _.‘——J |

§i R

Tall Tweets Classic

Turn your Google Slides into a GIF presentation and Tweet!

SELECT PRESENTATION D

e ————— —— —_—

Procure o sile Tall Tweets Classic, que transforma Google | _J
Slides em videos. Tera que dar permissao para o sife aceder a |
sua Drive. p

L _a B b aw =

MakeaGIF | ,
E o recomendado para

a largura de imagem.

Velocidade: escolha a
que se adapta ao que
| pretende.

CREATEGIF |IM .

— SAVE ¥ TWEET < CHANGE M
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7.° Passo — Inserir o GIF animado no Google Classroom
LFT) . ' P : PRI PSS R pR—— |

__l.....LJ J = JE4} _J... ‘ _J—-J ?"-—Iz-] '. l_._JJ

= TurmaA

Turma A

Cédigo da turma bgjtqy3 [ 3

Em breve

Néo ha trabalhos para
concluir em breve

Ver todos

Turma A

Cédigo da turma bgjtqy3 [ 3

1.° Abrir o seu Classroom;
2.2 Escolher a turma;
3.2 Carregar o video (selecione carregar foto).
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O eTwirming e a web 2.0:
desenvolvimento das competéncias digitais

LICENCAS CREATIVE COMMONS

MIGUELA FERNANDES

o

As licencas Crealive Commons permitem—nos licenciar as nossas criacoes. Todas as licencas
ajudam—nos a manter o direito de autor e os direitos conexos, ao mesmo tempo que permitem
que outras pessoas copiem, distribuam e facam alguns usos do seu trabalho.

Todas as licencas Creafive Commons sao aplicaveis em todo o mundo e duram o mesmo prazo
que o direito de aufor e/ou os direitos conexos aplicaveis.

Polencialidades
e Trabalhar os conceitos relacionados com os direitos de autor;
® Promover o respeito pelos direitos de autor;
® Dar a conhecer aos alunos o principio de Cultura Livre;
® Fomentar o licenciamento dos recursos produzidos.
Funcionalidades
e Licenciar eBooks;
® Licenciar imagens;
® Licenciar musicas;
e Licenciar videos;
® Licenciar recursos educativos...
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K‘\s licencas Crealive \

Commons (CC) foram
criadas em 2001 por um
grupo de professores da
Universidade de

Stanford, com o apoio do
Public Domain Cenfer. /
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Que tipo de licencas
temos? Querem saber?

J?"&m
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| A mais livre de todas!
| Cultura livre...




Ainda mantéem o conceito
de cultura livre...




--u'..uu.L'
“‘ | ‘ )' “
Deixa de ter o conceito de
cultura livre...




Nao é cultura livre...ndo
podemos mudar nada!




https://youtu.be/
4QHS5-UFxMUo

__~



https://youtu.be/4QH5-UFxMUo
https://youtu.be/4QH5-UFxMUo

BY-SA
BY-ND
BY-NC
BY-NC-SA

BY-NC-ND

| Da mais livre a mais
restrifival






https://www.pdclipart.org/
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